$ mundo geografia

A projegao conica é usada principalmente na
representacao de paises e regioes de latitudes
intermedidrias, embora possa ser empregada para outras
latitudes. Ela resulta da proje¢ao do globo terrestre sobre
um cone, que posteriormente é planificado. Esse tipo de

projecao:

« apresenta paralelos circulares e meridianos radiais, isto é,
retas que se originam de um unico ponto;

+ contém, como Unica linha que apresenta grandezas reais,
o paralelo de tangéncia.
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FIGUKA

« PLANISFERIO: PROJECAO CILINDRICA

A projecao cilindrica possibilita a representacao total da

Terra, sendo muito utilizada na elaboragao de planisférios e na

navegacao. Ela é feita como se uma luz atravessasse o globo e

projetasse os paralelos e os meridianos sobre um cilindro

envolvente, que depois é planificado. Nesse tipo de projecao:

+ os paralelos e os meridianos sao retos e perpendiculares;

+ como o cilindro é tangente a linha do Equador, ele toca
somente essa linha, indicando os tnicos lugares que
conservam suas dimensoes originais; as demais areas
projetadas nao guardam as medidas originais;

* quanto mais perto dos polos (altas latitudes), maior a
deformacao; os paises parecem grandes ou esticados.
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